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Das Team von Just2D, Foto: Sven Kloss/ OVGU

Wir wollten von Just2D erfahren, wie sie den Weg der
Grindung erlebt haben und welche Tipps sie angehenden
Grinder*innen geben konnem. Lest hier unser Interview mit
Just2D:

Mit wem haben wir es bei Just 2D zu tun?

Im Grindungsteam von Just2D sind wir Kai, Chris, Johannes und Julian. Kai ist schon seit einem Jahr
fertig mit seinem Master in Informatik, Chris und Johannes studieren im 3. Mastersemester Informatik
und Julian ist im 3. Bachelorsemester Computervisualistik.

Mittlerweile arbeiten Gber acht Personen an unserem Projekt, die gréBtenteils von der OVGU aus dem
Bereich der Informatik kommen.

Beendet den Satz: Die Idee ist uns gekommen, ...

...nachdem wir mit Gber 100 Stunden Spielzeit in einem Rollenspiel, bei der wir von Markierung zu
Markierung gelaufen sind, am Ende nicht wirklich die Welt wahrgenommen haben.

Magdeburg ist Griinder*innenstadt, ...
... weil in Magdeburg und Umgebung nur wenige Spieleunternehmen existieren, wir selbst eine starke
Verbindung zu der Stadt haben und eine Firma griinden wollen, die in der Spieleindustrie angesiedelt ist
und Arbeitsplatze flr Studierende und Absolvent*innen schafft.
Eure Top3-Tipps um in turbulenten Zeiten durchzuhalten:

e Transparent sein

¢ Offen gegentiber Geflhlen sein

¢ Im Team das gemeinsame Ziel veranschaulichen
Was war bislang euer groBter Erfolg?
Darunter gehéren mehrere Ereignisse im Zusammenhang mit dem Release unseres Teasers auf Steam.
Die Youtuberin Lena mit inrem Kanal ,Gescheit Gespielt“ veréffentlichte ein Video, in Zusammenarbeit
mit Chris, welches tber 13.000 Aufrufe generiert hat.
Der Streamer ,Steinwallen® streamte unser Spiel auf der Plattform Twitch, welcher Gber 1.000

Livezuschauer hatte und die Gamestar hat einen Artikel Gber uns veroffentlicht.

All das hat dazu geflihrt, dass mittlerweile knapp 4.500 Leute unser Spiel auf der Plattform Steam auf
der Wunschliste haben, welches unsere Erwartungen mehr als verdoppelt hat.

Welche Plane stehen fiir euch mit Just2D an?
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Derzeitig steht die Finanzierung an erster Stelle, sodass wir gerade Gesprache mit externen Publishern
fihren. AuBerdem planen wir eine Crowdfunding-Kampagne fir Anfang 2022, fir die wir einen Prolog
unseres Spiels entwickeln werden.

Was hattet ihr gern vorher gewusst?

Wie sehen Ubliche Vertrage mit Publishern aus, um daraus Informationen zu ziehen, die wir in weiteren
Verhandlungen nutzen kénnen.

Wie unterstiitzt euch das Transfer- und Griinderzentrum bei eurem Vorhaben?

Das TUGZ unterstitzt uns vor allem in den Bereichen, die wir durch unser Studium und unsere Expertise
eher weniger abdecken. Dazu gehért vorrangig das Erstellen eines Businessplans oder eines
Pitch-Decks. Ebenfalls helfen sie uns mit Kontakten und Informationen, die fir den
Unternehmensaufbau notwendig sind, wie z.B. Coworking-Raume. Auch haben sie uns ermdglicht
professionelle Teamfotos zu machen.

Wer Drova genauer kennenlernen und bereits einen ersten ersten Einblick erhalten méchte, kann sich in
der folgenden Teaser-Version umschauen:

SACHSEN-ANHALY -

Kontakt aufnehmen
Just2D Interactive UG (haftungsbeschrankt)

Zum Wiesgen 5a
39116 Magdeburg

E-Mail
zur Website
zur Website von Drova

Just2D auf Twitter, Instagram, Youtube
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